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Szanowni Panstwo!

Jesli trzymajg Panstwo w rgkach publikacje ,, Teatr - Lubie to! Zbidr scenariuszy lekeji”, to o0znacza, ze trzecia edycja projektu
»Teatr - Lubie to!” dobiegta konca. Dlatego z dumg i radoscig przekazujemy w Panstwa rece owoc wspotpracy nauczycieli
z aktorami - autorski zbior scenariuszy lekeyjnych. Zrealizowane przez nas zadanie miato na celu potaczenie dwach dziedzin:
edukacji i teatru.

Udato sie stworzy¢ cztery zbiory scenariuszy adnoszace sie do przedstawien lekturowych z repertuaru Teatru Dramatycznego
im. Aleksandra Wegierki w Biatymstoku (,Koziotek Matotek, Wegierka i Olek”, ,Hobbit”, , Treny” oraz ,Kopciuszek'). Powstate mate-

riaty przeznaczone sg dla przedszkoli, szkot podstawowych oraz szkot srednich. Wiedza teoretyczna zawarta w ninigjszej publikacji
zostata wykorzystana w praktyce przez nauczycieli podczas lekcji pokazowych.

Dzigkuje Panstwu za zainteresowanie nasza ofertg repertuarowg, a takze warsztatami przygotowanymi w ramach projektu ,, Teatr -
Lubie to!”. Mam nadziejg, ze zaproponowane pomoce dydaktyczne pomogg Panstwu w codziennej pracy pedagogicznej i za-
checg uczniow do tworczej dziatalnosci. Bedzie nam niezmiernie mito, jesli zechcg Panstwo czgsto odwiedzac Teatr Dramatyczny
im. Aleksandra Wegierki w Biatymstoku oraz uczestniczy¢ w projektach edukacyjnych realizowanych przez nasza instytucie.

Piotr Adam Pottorak
Dyrektor Teatru Oramatycznego
im. Aleksandra Wegierki w Biatymstoku
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Scenariusz lekcji #1

TEMAT: HOBBIT IDZIE NA WYPRAWE. POZNAJEMY BOHATERA

Uczestnicy: uczniowie klas VI-VIII szkoty podstawowej (grupa mieszana)

Czas trwania: 45 minut
Pomoce dydaktyczne: fragmenty ksigzki ,Hobbit, czyli tam i z powrotem” J.R.R. Tolkiena

Cele lekeji:
- przygotowanie uczniow do wizyty w teatrze i obejrzenia spektaklu ,Habbit’,
wprowadzenie uczniow w podstawy metod pracy aktora,

zainteresowanie aktorstwem na podstawie cwiczen scenicznych z wykorzystaniem tresci ksiazki ,Hobbit, czyli tam i z po-
wrotem”.

Po lekcji uczen:

Orientuje sie w tresci ksigzki ,Haobbit, czyli tam i z powrotem’, zna najwazniejszych bohaterow: Bilba Bagginsa, czarodzieja
Gandalfa, stwora Golluma i inne postacie - habbity, elfy, krasnoludy.

Zna metode budowania danej postaci poprzez konkretne zadanie aktorskie, ktare wykonuje podczas lekgji.
Umie obserwowac innych, uczy sig szacunku do innego ucznia, w tym do aktora amatora.

Przygotowanie do lekeji: Scenariusz przewiduje wykorzystanie na zajeciach fragmentaw ksigzki ,Hobbit, czyli tam i z powro-
tem” - przed wizyta w teatrze.

PRZEBIEG LEKCJI

I. WPROWADZENIE DO TEMATU LEKCJI
Metody pracy: pogadanka, dyskusja.

NI



1. Nauczyciel czyta grupie wybrany fragment ksigzki ,Hobbit, czyli tam i z powrotem”. Zadaje grupie pytania, prowokujac dyskusje.
Moze je takze przygotowac na osobnych kartkach i rozdac do dyskusji w grupach lub zapisac na tablicy:

Czy bohater, opuszczajac dom, zachowat sig odpowiedzialnie/nieadpowiedzialnie?

Ktary etap wyprawy wydat sig wam najtrudniejszy? Decyzja o opuszczeniu domu? Walki? Pojedynek z Gollumem?
Czy wyprawa Bilba to przyktad brawury, czy odwagi?

Czy cheielibyscie lub nie by¢ na jego migjscu? Dlaczego tak/nie?

Czego dowodem jest decyzja Bilba o wzieciu udziatu w wyprawie?

Co to znaczy dokonac w zyciu czegos wyjatkowego? Czy sami doswiadczyliscie lub dokanaliscie czego$ wyjatkowego?
Co to byto?

Odpowiedzi uczniow mozna réwniez zapisac na kartkach lub tablicy.

2. Powyzsze ¢wiczenie moze byc przeprowadzone réwniez w formie alternatywne;.

Przeczytaj kolejny fragment ksigzki ,Hobbit, czyli tam iz powrotem’. Popros, aby uczniowie wyobrazili sobie, ze to oni sg na migjscu
Bilba. Niech kazdy zastanowi sig samodzielnie, co mozna pomysle¢, powiedziec, jakich doznawac uczug, co sig widzi, styszy, czuje
fizycznie, jak postrzega $wiat Srodziemia, bedac tam osohiscie. Popros, aby uczestnicy zaje¢ nazwali te uczucia, mysli, doznania,
emocje, zapisali je na karteczkach rozdanych przez nauczyciela, a nastepnie przykleili je na tablice.

II. CWICZENIA INDYWIDUALNE I W PARACH

CWICZENIE1

Cwiczenie w parach. Nauczyciel rozdaje do wyboru kilka zapisanych na karteczkach zadan (na kazde zadanie przypadajg dwie
karteczki). Uczniowie nie widzg wzajemnie, co wylosowat kazdy z nich. Przyktadowe zadania:

Hobbit Bilbo podejmuje decyzje o wyruszeniu w podroz. Uczniowie muszg wymyslic postac towarzyszaca.
Hobbit Bilbo przetamuje strach. Zadanie dla 2-3 osab. W przypadku gdy mamy nieparzystg liczbe uczniow, uczniowie musza
wymyslic postac/postacie towarzyszacg(-e).
Gandalf musi przekonac Bilba do wyruszenia z nim na wyprawe.
Gollum chee zabic Bilba, ale najpierw musi uspic jego czujnosc, oszukac go.
Uczniowie za pomocg improwizacji, najlepiej bez uzycia dialogow badz z minimalnymi dialogami, wcielajg sie w wylosowane role.
Nie wolno im uzy¢ imion odgrywanych przez siebie postaci. Reszta grupy musi rozpoznac, kim sg postacie wystepujgce w scenie.
CWICZENIE 2
Opcjonalne, mozna je stosowac wymiennie z cwiczeniem 1.
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Cwiczenie uczniowie wykonujg indywidualnie. Kazdy z uczniow stara sig pokazac jedna z ras lub postaci Srédziemia (np. hobbita,
elfa, Golluma, krasnoluda, trolla, orka) wytacznie poprzez sposab poruszania sig. Jesli grupa odgadta jego intencie, uczen prze-
chodzi do kolegow, ktorzy wybrali ten sam typ, i tworzg okregi (pierscienie). Wygrywaja ci, ktorych pierscien jest najwigkszy.
Uczniowie, ktarym sie nie udato, kamieniejg w pozycji aktywnej (czyli niewygodnej] i trwajg w niej az do zakonczenia cwiczenia.

III. ZADANIA GRUPOWE
Metody pracy: aktywizujgce (drama, pogadanka).

Uczniowie przeprowadzili juz pierwsze podstawowe zadania aktorskie. Sprobowali odtworzy¢ zachowania postaci z ksigzki. Czas
na probe stworzenia czego$ wtasnego.

1. Praca w grupach 3-6-osobowych. Nauczyciel przydziela uczniom zadania aktorskie, np.:

Jeden uczen jest Gandalfem, drugi zas wciela sig w postac Bilba. Zadanie polega na stworzeniu krotkiego dialogu, w ktdrym
Gandalf przekona Bilba do wzigcia udziatu w wyprawie. Bilbo musi sig poczatkowo opierac, a ulegnie dopiero wskutek sity
argumentdw Gandalfa.

Bilbo i Gandalf sg w $rodku domu hobbita. Kto$ puka do drzwi. Bilbo i Gandalf po sposaobie pukania zastanawiajg sie, kto to
moze byc.

Bilbo i Gollum. Rzecz dzieje sie w jaskini. Zty i okradziony Gollum szuka Bilba, ktdry zatozyt pierscien mocy na palec, a wigc
stat sie niewidoczny. Bilbo chodzi po klasie ,niewidoczny”, a Gollum go ,nie widzi’, ale mu ztorzeczy. Bilbo sie boi.

Bilbo w podziemiach kralestwa lesnych elfow musi zakrasc sie do cel i umozliwi¢ krasnoludom ucieczke. Podchodzi do jedne;
z cel, rozmawia z krasnoludem i razem wykradaja sig z podziemi.

2. Uczniowie majg odegrac improwizowane scenki w wigkszych grupach. Dwie role zostaty przydzielone, a pozostali cztonkowie
danej grupy musza stworzy¢ np. oprawe dzwigkowa lub rekwizyty zwtasnych ciat (np. dwie osoby tworzg stot, gore, drzwi). Zadaniem
pozostatych grup jest odgadnac funkcje wszystkich postaci wystepujacych w danej scenie.

IV. PODSUMOWANIE

Nauczyciel podsumowuije lekcje. Prosi uczniow o krotki opis wrazen z osobiscie przygotowanych zadan aktorskich oraz wrazen
z obejrzanych zadan aktorskich innych uczniow. Dokonuje stownej oceny postawy uczniow i dzigkuje im za zaangazowanie.

-]



Scenariusz lekcji #2

TEMAT: ZAPROS ,HOBBITA" DO KLASY. BUDOWANIE PRZESTRZENI

SCENICZNEJ

Uczestnicy: uczniowie klas V-VIII szkoty podstawowe;
Czas trwania: 45 minut
Pomoce dydaktyczne: stoty, krzesta, plecaki, przedmioty z otoczenia, dopetnianka (2 lub 4 sztuki), dtugopisy

Cele lekeji:
poszerzenie wiedzy z zakresu teatru,
wyzwolenie tworczej wyabrazni,
utrwalenie wiedzy z poznanej lektury.

Przygotowanie do lekeji: Wskazane jest przeprowadzenie lekcji poprzedzajacej, skupiajacej sig na tresci wynikajacej z ksigzki,
filmu lub spektaklu. Warunkiem koniecznym dla przeprowadzenia niniejszej lekcji jest zaproszenie do udziatu w niej aktora, najlepiej
biorgcego udziat w sztuce ,Haobbit". Uczniowie muszg zawczasu przygotowac pytania do goscia, natomiast nauczyciel powinien
pomoc wich sformutowaniu, np.:

Kto jest tworcg dekoracji w spektaklu i jaki wptyw na ich powstawanie ma aktor?

Czym jest interpretacja tekstu?

Czy kostium jest dla aktora przeszkoda, czy pomoca?

Na czym skupia sig aktor, gdy musi stworzyC postac ze Swiata fantastyki, takg jak np. krasnolud czy elf?

Jakie umiejetnosci aktor uwaza za niezbedne przy tworzeniu roli?

Czy rola stworzona przez aktora moze byc zupetnie odmienna od tego, jak sobie wyobrazaliSmy dang postac podczas czyta-
nia ksigzki?

7. Jakzagrac postac, ktorej sig nie lubi?



PRZEBIEG LEKCJI

I. PRZEDSTAWIENIE UCZNIOM TEMATU LEKCJI
II. ZAPOZNANIE Z GOSCIEM
III. POGADANKA Z WYKORZYSTANIEM PRZYGOTOWANYCH PYTAN

Nauczyciel moderuje przebieg rozmowy, aby doprowadzic do wyjasnienia zamierzonych pojgc, wsrad ktarych szczegolnie wazne
dla ostatniego elementu lekeji sa: kurtyna, mimika, scenografia, interpretacja. Wsrad pozostatych pojec mozna wyjasnic takie jak:
aktor, rezyser, charakteryzator, oprawa muzyczna, kostium, brygadzista sceny, inspicjent. Trzeba pamigtac, ze aktorzy zazwyczaj
sg bardzo rozmowni i czesto odbiegajg od tematu, co mogtoby znacznie wydtuzyc lekcje.

IV. CWICZENIE
Praba budowania przestrzeni scenicznej z uzyciem przedmiotow z otoczenia i wyobrazni.

Nauczyciel dzieli klase na 2-4 grupy. Przypomina scene z ,Hobbita” (moze ona zostac przeczytana przez goscia), w ktdrej po od-
kryciu zbrodni, jakiej dokonat Sméagol na Déagolu na Polach Gladden, zostat on wygnany ze spoteczno$ci hobbitow, po czym skryt
sig w Garach Mglistych nad jeziorem w jaskini.

Kazdej z grup zostaje przydzielony jeden rag sali.

Zadaniem uczniow jest stworzenie kryjowki Golluma z uzyciem dostepnych ruchomych przedmiotow stanowigcych wyposazenie
klasy (np. krzeset, stotdw, kwiatow, pufow, stojakow do map) oraz przedmiotow wiasnych, takich jak plecaki, buty, ksigzki, zeszyty,
piarniki itp. Nastepnie wyznaczany przez grupe lider wciela sig w postac Golluma, ktory wypetza ze swojej kryjowki i wypowiada
do pierscienia stowa: ,Mgj ssskaaarbig’.

Celem zadania jest stworzenie kreatywnej scenografii, ktara bedzie najlepsza do odegrania scenki. Wazne jest, aby uzyte zostaty
wszystkie elementy scenografii.

Aktor wraz z nauczycielem po obejrzeniu scenek dokonuja ich omawienia, zwracajgc uwage na to, czy wszystkie elementy sce-
nografii byty w scenie niezbedne. Jesli np. uczniowie stworzyli jezioro, jednak nie petnito ono zadnej funkcji, 0znacza to, ze byto
ano zbedne.

WSKAZOWKA

Nauczyciel i aktor mogg pomoc w stworzeniu scenek i podpowiedziec rozwigzania, np. aby uzyc piornikow jako ryb
w jeziorze. Warto docenic kazdg kreatywna decyzje uczniow, np. jesli kryjowka Golluma bedzie nie nora, a nowoczesnym
mieszkaniem, a sam Gollum jego eleganckim lokatarem.



V. PODSUMOWANIE: DOPEENIANKA

Cwiczenie w parach. Uczniowie wypetniajg dopetnianke (ponizej przyktad). Zadanie konczy sie z momentem wypowiedzenia przez

pare hasta gtosem Golluma.

DOPELNIANKA
X X X X X X X X X X X
X X S X X X X X X X X
X X X X X X X X X X
X R X X X X X X X X
X X A X X X X X X
F X G X X X X X
X X H X p X
X K M K
cy(cyjpocyjpoypeypey(foypoy|pongt ()]
R X C
X X M X
Y X A X X X
X X X X X A X
X X X X X A M X X M
X X X N X X X X X X X

Uzupetnij wyrazy w kalumnach, a odkryjesz hasto ukryte w kalumnie poziomej zaznaczonej nawiasami.

,Hobbit, czyli tam i z powrotem” - jaki to typ utworu? (fantasy)

Autor dzieta scenicznego lub filmowego to... (rezyser)

Jest plastyczng oprawg filmu, sztuki teatralnej itp. (scenografia)
Nazwisko pisarza, autora dziet rozgrywajgcych sig w Srodziemiu. (Tolkien)
Osoba odgrywajaca role to.. (aktor)

Przegrat pojedynek na zagadki z Bilbem. (Gollum]




Teatralna zastona oddzielajaca sceng od widowni. (kurtyna)
Bilbo Baggins jest... (hobbitem]
9. Wyraz twarzy bedacy jednym ze Srodkow gry aktorskiej. (mimika)
10. lle armii walczyto w tytule trzeciej czgsci trylogii filmowej ,Hobbit"? (pigc)
1. Mawiele znaczen, ale w teatrze dotyczy wypowiadanego tekstu. (interpretacja)
12. Ubidr aktora charakteryzujacy postac sceniczna. (kostium)

VI. ZAKONCZENIE
Nauczyciel zegna goscia i uczniow, dzigkujac za ich kreatywnosc.



Scenariusz lekcji #3

TEMAT: HOBBIT VS. GOLLUM. GDYBYM BYt AKTOREM

Uczestnicy: uczniowie klas V-VIII szkoty podstawowe;
Czas trwania: 45 minut

Pomoce dydaktyczne: scenariusz miniscenki przygotowany na podstawie ksigzki, filmu lub przedstawienia (liczba scenariuszy
zalezy od liczebnosci klasy - przynajmniej jeden na pare), kartka, dtugopis
Cele lekeji:
- ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy z rawiesnikami,
wypracowanie wtasciwej postawy i wymawy poprzez cwiczenia,
uwrazliwienie ucznia na sztuke,
rozbudzenie zainteresowania teatrem.

Przygotowanie do lekeji: Lekcja trzecia koreluje z lekcjg drugg i moze byc jej kontynuacjg lub stanowic samadzielny ele-
ment edukacji.

PRZEBIEG LEKCJI
I. PRZEDSTAWIENIE TEMATU

II. CZESC GEOWNA

ROZGRZEWKA DYKCYJNA

Rozruszaj aparat mowy, wypowiadajac przesadnie gtoski wybuchowe w stowie: ,hobbit”. Mozna sukcesywnie zwigkszac ich
ilo$c: hobbbit, hobbbbit, hobbbbbit.



Jezyk uruchomi sie przy tych samych zabiegach po zamianie stowa ,hobbit” na ,Gollum’.

ROZGRZEWKA RUCHOWA

Mtadziez staje w okregu okato 30 centymetrow od siebie. Wyznaczona osoba wciela sie w bojazliwego Bilba i zaczyna
dygotac ze strachu. Najpierw drgaja jej dtonie, by wreszcie drzenie opanowato cate ciato. W kulminacyjnym momencie
przekazuje strach przez dotknigcie dtonig wybranej czesci ciata osoby po swojej prawej stronie. Nowa osoba przejmuje
strach doktadnie w tym miejscu, w ktorym zostata dotknigta, i rozprzestrzenia go na reszte ciata. Osoby oczekujace stoja
bez ruchu.

Rozruszaj ciato, przechodzac z pozycji smuktego, wyprostowanego elfa do pozycji skurczonego, wykoslawionego Golluma
i z powratem. Na poczatku cwiczenie wykonuj powoli (okoto B sekund), starajac sie uruchamiac kolejne czesci ciata (gtowa,
ramiona, dtonie, tutdow, nogi, stopy). Po kilku powtarzeniach mozesz przechodzic bezposrednio z postaci w postac.

CWICZENIE INDYWIDUALNE: BUDOWANIE POSTACI POPRZEZ CIALOD

Nauczyciel przypomina sobie wraz z uczniami o wielosci charakterystycznych bohaterow w powiesci fantasy ,Hobbit, czyli tam
iz powratem” J.R.R. Tolkiena, takich jak m.in. hobbici, trolle, krasnoludy, czarodzieje, gobliny, elfy. Sg oni doskanatym materiatem
do stworzenia nieszablonowych rol teatralnych.

Nastepnie uczniowie wykonuja indywidualne, improwizowane etiudy, w ktdrych wytacznie za pomoca ruchu ciata majg przedsta-
wi¢ wybrang postac, a reszta grupy odgaduje, w kogo wciela sig wystepujacy. Nalezy zaznaczy¢, ze dany typ postaci moze sig
pojawic w etiudach najwyzej dwukrotnie.

PRACA NAD MINISCENKAMI W PARACH

Nauczyciel rozdaje przygotowane wczesniej scenariusze (przynajmniej po jednym na pare). Ponizej fragment dialogowy z wersji te-
atralnej scenariusza Grzegorza Suskiego. Ponizszy dialog mozna oczywiscie podzielic na krotsze scenki.

GOLLUM  Gdzie on jest? Moj sssskarbieee.
BILBO  Kimtyjestes?
GOLLUM  Znalazt nas! Jakie$ dziwne ssssstworzenieee.

BILBO  Ja - dziwne stworzenie? Ja jestem hobbitem, a ty?



GOLLUM

BILBO

GOLLUM

BILBO

GOLLUM

BILBO

GOLLUM

BILBO

GOLLUM

BILBO

GOLLUM

Nazywam sie Gollum. Czego tu szukasz?

Niczego nie szukam. Chce sig wydostac na zewnatrz

Skora niczego nie szukasz, to wskazemy ci droge, ale najpierw pojedynek na zagadki. Mowi, ze pedzi, leci,
ucieka, chociaz nie ptak to ani tez nie rzeka.

To proste. Czas.

Teraz twoja kolej.

Mata, stroma godra, lecz nie wejdziesz na nig, lecz moze nakarmic pana albo pania.
Co to moze byc?

Wiec?

Cowiec?

Jaka jest odpowiedz na zagadke?

Jajko.

Zadaniem uczniow jest przygotowac i odegrac wylosowany fragment scenariusza ze zwraceniem szczegolnej uwagi na prace ciata
i gtosu. Tekst jest tylka inspiracja, wigc nie musi by¢ wypowiedziany zgodnie ze scenariuszem.

Zanim nastapi prezentacja przygotowanych scen, nauczyciel ustala z grupg, jaka poza (figura) najtrafniej charakteryzuje hobbita,

ajaka Golluma.

W dalsze] kolejnosci nastepuje prezentacja przygotowanych scen. Po kazdej z nich pozostali uczniowie przybierajg wczesniej
ustalong poze postaci (hobbita lub Golluma), w zaleznosci od tego, ktory z aktorow, ich zdaniem, trafniej wykonat zadanie.
Nauczyciel zlicza gtosy oddane na rzecz zwycigskiej postaci. Nagrodg sa oklaski.

III. PODSUMOWANIE
Nauczyciel podsumowuje wrazenia grupy, zadajac uczniom kilka pytan:
Co sprawito wam najwigksza trudnosc w realizacji zadania?



Gdybyscie mogli sami wybrac rolg z catej powiesci, to kogo chcielibyScie zagrac i dlaczego?
Jakie stowo najlepiej charakteryzuje zawad aktora?

Opracowali:
Arleta Godziszewska - aktorka Teatru Oramatycznego im. Aleksandra Wegierki w Biatymstoku
Marcin Kwiatkowski - nauczyciel w Szkole Podstawowej w Radulach






Grzegorz Suski
Katarzyna Fabisiak

Ilustracje
Maria Kornelia Fabisiak







Scenariusz lekcji #1

TEMAT: PRZYGODA, PRZYGODA, KAZDEJ CHWILI SZKODA

Uczestnicy: uczniowie klasy IV szkoty podstawowej
Czas trwania: 1-2 godziny lekcyjne
Pomaoce dydaktyczne: tablica, przybory do rysowania, klgj, nozyce, koperty z ilustracjami i opisami

Cele lekeji:
poznanie bohaterdw ksigzki J.R R. Tolkiena ,Habbit, czyli tam i z powrotem’,
umiejetnosc analizy tekstu stuchanego,
rozwijanie umiejetnosci jezykowych.

Przygotowanie do lekeji: Scenariusz przewidziany do wykorzystania na zajgciach przed wizytg w teatrze lub lekturg ksigzki
,Hobbit, czyli tam i z powrotem”.

PRZEBIEG LEKCJI

I. CZYNNOSCI ORGANIZACYJINE
powitanie,
sprawdzenie obecnosci.

II. CZESC GtOWNA

1. CWICZENIA JEZYKOWE WPROWADZAJACE W TEMATYKE LEKCJI

wypisanie synonimow do wyrazu ,podrdz” (wycieczka, przechadzka, wypad, wyjazd, ekspedycja, podrozowanie, wedrdwka, we-
drowanie, wyprawa),

podanie wyrazen ze stowem ,podroz” (byc w podrozy, odbywac podroz podrozowac w czasie),



podanie okreslen do wyrazu ,podroz’ (wyczerpujaca, satysfakcjonujgca, ciekawa, morska, krajoznawcza, powietrz-
na, zagraniczna).

2. HOBBIT

Wprowadzenie imienia bohatera - Bilba Bagginsa - oraz krdtka opowiesc nauczyciela o hobbicie, ktory mieszkat w swojej norze
niedaleko Pagdrka w Bag End.

Nauczyciel kolejno zaprasza do tablicy uczniaw, ktdrzy rysuja postac hobbita zgodnie ze wskazowkami prowadzacego:
Hobbit ma ksztatt ciata cztowieka, ale jest nizszy od krasnoluda, a wyzszy od liliputa.
Hobbit Bilbo Baggins ma kratkie, brazowe wiosy.
Bilbo patrzy na Swiat szarymi oczami.
Twarz hobbita zdobi radosny usmiech.
Bilbo ma dosc duzy, zadarty nos.
Hobbit ma uszy wigksze niz przecigtny dorosty cztowiek, ale nie tak duze jak elf.
Bilbo, tak jak inni przedstawiciele tej rasy, nie nosi abuwia, poniewaz jego stopy sg duze i owtosione.
Pan Baggins jest ubrany w jasng koszule, brgzowg marynarke i ciemne spadnie.

Ale kim doktadnie jest hobbit? Co lubi? Za czym nie przepada? Co sprawia mu przyjemnosc?

0t6z hobbit nalezy do inteligentnych istot, ktdre zamieszkujg Srodziemie. Bilbo Baggins nalezy do tej rasy. Gdy go poznajemy,
ma okoto S0 lat. Kazdy hobbit uwielbia swoje domostwo i bardzo o nie dba. Bilbo prowadzi regularny tryb zycia. Spozywa positki
0 statych porach, dba o swoje zdrowie i lubi sig relaksowa¢ w swojej norce. Nie spodziewa sie, ze jego uporzgdkowane zycie
wkrotce sie zmieni, poniewaz wyruszy na wyprawe. A to, z kolei, nie jest naturalng sprawg dla hobbitow. Mieszkancy Bag End nie
przepadajg za podrozami i przygodami, bo z ich powodu mozna sig spaznic na podwieczorek. Poznajmy wigc blizej historig pewnej
ciekawej ekspedycji.

3. KARTY POSTACI

Nauczyciel rozdaje uczniom koperty z opisem i ilustracjami pojedynczych postaci kolejno pojawiajacych sie podczas podrozy
Bilba Bagginsa i krasnoludow (Zatacznik 1).

é Zatacznik1i 2.

Po otwarciu kopert uczniowie po cichu analizujg ich zawarto$¢. Nauczyciel, postugujgc sie planem wydarzen (Zatacznik 2),
zaczyna opowiadac historig wyprawy hobbita wraz z kompanig krasnoludow do Ereboru (rozmowa kierowana). Chetni uczniowie



wtaczajg sie do gawedy poprzez prezentowanie krotkiej charakterystyki bohaterow (opis oraz ilustracja) w momencie pojawie-
nia sig bohatera [aktywne stuchanie, aktywny opis).

Uczniowie wklejajg do zeszytu ilustracije i opisy, tworzac w ten sposab ilustrowany plan wydarzen:
Bilbo Baggins,
Gandalf
krasnoludy wrazz Thorinem Debowg Tarcza,
trolle.

CHODZE JAK... (przerywnik w formie cwiczen ruchowo-teatralnych)
Celem tego zadania jest wyczucie czasu i przestrzeni, wyrazanie emocji ruchem, kontrola i poczucie ciata.
Uczestnicy wstajg z tawek i spacerujg po sali w roznych kierunkach. Nauczyciel co jaki$ czas wydaje polecenia, ktore zmienia:
,.Jestesmy bardzo zmeczeni, niesiemy cigzkg paczke, przechodzimy po chyboczacym sie moscie”.
Elfy - Elrond,
gobliny wraz z wtadcg gablinow,
Gollum,
wargowie,
Krol Ortow,
Beorn,

pajgki.

FOTOGRAFIA [przerywnik w formie cwiczen ruchowo-teatralnych)

Uczniowie ustawiaja sie do zdjecia, na ktarym maja by¢ uwiecznione pajaki w momencie ataku na kompanie Bilba i Thorina.
Uczniowie musza sie podzielic na odtwdrcow ral pajakow, krasnoludaw oraz Bilba. Odwzorowang sytuacje zatrzymujemy na kilka
sekund w stop-klatce. Nalezy zwrdcic uwage na oddanie emocji utrwalonych na zdjeciu.

Lesne elfy,
Smaug,
Bard,
Dain.

Po krotkim komentarzu ze strony ucznia nastepuje rozdanie pozostatym dzieciom takich samych ilustracji wraz z opisem po-
jawiajacego sie bohatera. Uczniowie wklejaja do zeszytu ilustracje i opisy, tworzac w ten sposab ilustrowany plan wydarzen.



III. PODSUMOWANIE I STUDIUM PRZYPADKU
Na zakonczenie uczniowie odpowiadajg na pytanie dotyczace roli Bilba Bagginsa w wyprawie do Samotnej Gory oraz przepisujg
podsumowanie w formie notatki:

Hobbit Bilbo Baggins do tej pory zyt sobie spokojnie. Podczas licznych przygad, niebezpiecznych przepraw i groznych sytuacii
wiele sig nauczyt. Odkryt takze, ze jest odwazny, dzielny i bardzo madry.

Hobbit odegrat nieaceniong role w powodzeniu wyprawy. Dbat o zdrowie i zycie swoich kompanaw, jednaczes$nie ryzykujac utrate
wtasnego. Okazat sig wiernym druhem, na ktorego wszyscy mogli liczyc.

IV. PRACA DOMOWA [opcjonalnie, wedlug uznania nauczyciela)

Temat: Zastanow sig, czy mozna byc jednoczesnie odwaznym i rozwaznym.

@ Zatacznik 1.

Bilbo Baggins - hobbit z Bag Endu, spod Pagdrka. Prowadzit spokojne i dostatnie zycie w swej wygodnej norze. Niziotek wyru-
szyt na trwajacg ponad rok wyprawe, pomima ze nie lubit przygad.

Gandalf - czarodziej i wielki wojownik.

Thorin Debowa Tarcza - pochodzit z krolewskiego rodu zamieszkujgcego Samotng Gore. Ogromny i dostojny krasnolud. Mitowat
sig wztocie i klejnotach.

William, Bert, Tom - trolle, ktore wciaz sig sprzeczaty, np. o to, jak przyrzadzic ztapane i zwigzane krasnoludy - upiec czy ugotowac.
Elrond - przywodca elfow, ktory mieszkat w Ostatnim Przyjaznym Domu w dalinie Rivendell.
Wielki Goblin - przywadca goblindw z Gar Mglistych. Rzadzit nimi z wnetrza gory. Nienawidzit krasnoluddw.

Gollum - mieszkat w gtebi podziemi nad czarng wodg. Byt caty czarny, z wyjatkiem wielkich oczu. Jego imie pochodzito od stow
,glum, glum”.

Wargowie - rasa olbrzymich, inteligentnych wilkow wykorzystywanych przez orkow jako wierzchowce.
Kral Ortaw - przywodca ptakow zamieszkujgcych wysokie i niedostepne skaty w Garach Mglistych.

Beorn - postac bardzo silna, potrafit zmieniac skore. Czasem byt ogromnym, czarnym niedzwiedziem, a czasem wielkim, silnym,
czarnowtosym cztowiekiem o poteznych barkach i bujnej brodzie.

Pajaki - stwarzenia wielkich rozmiarow, wigksze od Bilba i jego towarzyszy. Sg cate czarne, a w ciemnosciach widac tylko ich
pajecze 0czy.



Kral lesnych elfaw - nie byt tak szlachetny i taskawy jak Elrond. Swoim krajem zarzadzat z wielkiej groty, ktdra stanowita takze
twierdze w razie napasci.

Smaug - zwany Smaugiem Straszliwym lub Smaugiem Groznym. Chciwy, silny, msciwy, pewny siebie, olbrzymi, czerwonoztoty,
7ty smok.

Bard - potomek Giriona, wtadcy miasta Dale. Kierowat obrong Miasta na Jeziorze. Zlikwidowat Smauga.

Dain - przywddca krasnoluddwz Zelaznych Wzgdrz Thorin wezwat go na pomoc, gdy Samotna Gére oblegali ludzie i elfy. Po $mierci
Thorina zostat Krolem spod Gary.

KROL LESNYCH ELFOW | BEORN




THORIN DEBOWATARCZA | BARD

KROL ORLOW | SMAUG




TROLL I GOBLINY

WARG | PAJAK




GOLLUM | ORK AZOG

ELROND




é Zatgcznik 2.
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Wizyta Gandalfa u Bilba Bagginsa.
Pojawienie sig krasnoludow w norze hobbita.
Zaproszenie habbita do niebezpiecznej podrozy.
Spotkanie z druzyng Thorina w gospodzie.
Spokojna podrdz przez zachodnie kraje.
Niebezpieczne spotkanie z trollami.
Odpoczynek u Elronda w dolinie Rivendell.
Burza w Garach Mglistych.

Pojmanie cztonkaw wyprawy przez gobliny.
Ratunek Gandalfa.

Ucieczka.

Zgubienie hobbita.

. Odnalezienie pierscienia przez Bilba.

Gra w zagadki z Gollumem.

Ucieczka hobbita z tuneli goblinaw.

Odnalezienie druzyny.

Oblezenie druzyny przez wilki.

Ratunek dzigki pomocy ortow.

Przeniesienie cztonkow druzyny do Samotnej Skaty.

. Goscina u Beorna.

. Dotarcie do skraju Mrocznej Puszczy.

. Przeprawa przez czarny potok.

. Ztapanie cztonkow druzyny w pajecze sieci.

Uwolnienie towarzyszy przez Bilba.

. Pojmanie i uwigzienie Thorina w gracie krola lesnych elfow.
. Btadzenie Bilba po grotach krola elfow.
. Pomyst z beczkami.
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48.
43.
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93.
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Doptynigcie druzyny do Miasta nad Jeziorem.
Entuzjastyczne przyjecie przez mieszkancow.
Wyprawa w poblize Samotnej Gory.

Poszukiwania wejscia po zachodnigj stronie Gary.
Ol$nienie Bilba ostatniego dnia jesieni.

Zejscie w gtgb jaskini Smauga.

Poznanie przez Bilba stabego punktu smoka podczas rozmowy z bestia.

Uwiezienie druzyny w tunelu.

Odnalezienie i ukrycie Arcyklejnotu przez Bilba.
Atak Smauga na miasto.

Celny i zabojczy strzat Barda.

Pomoc lesnych elfow.

Wspolna wyprawa elfow i ludzi do Samotnej Gory.
Nieskuteczne poselstwo ludzi i elfow do Thorina.
Wymkniecie sie Bilba do obozu wroga.
Przekazanie Arcyklejnotu Bardowi.

Przyznanie sig hobbita do kradziezy.

Nadejscie wojsk Daina.

Rozpoczgcie bitwy powstrzymane przez Gandalfa.
Atak wielkiej armii goblinaw.

Bitwa pieciu armii.

Pomoc ortow.

Ocknigcie sig hobbita.

Smieré i pogrzeb bohateraw.

Podrdz powrotna Bilba Bagginsa i Gandalfa.
Pamietniki Bilba z wyprawy.

Odwiedziny Balina i Gandalfa w Hobbitonie.



Scenariusz lekcji #2

TEMAT: MOJE DZIEO — MOJE PRAWA. PRAWO AUTORSKIE.
WEASNOSC INTELEKTUALNA

Uczestnicy: uczniowie klasy IV szkoty podstawowe)
Czas trwania: 1-2 godziny lekcyjne
Pomoce dydaktyczne: karteczki samaprzylepne, tablica, zeszyty, przybory do rysowania, karteczki z informacjami z zatgcznika

Cele lekeji:
- poznanie definicji prawa autorskiego,
poznanie definicji wtasnosci intelektualne;,

uswiadomienie znaczenia wspotpracy w procesie tworzenia dzieta poprzez odgrywanie rol przez osoby zatrudnione do stwo-
rzenia przedstawienia,

uswiadomienie roli rezysera w procesie powstawania spektaklu teatralnego.

Przygotowanie do lekcji: Scenariusz przewiduje wykorzystanie na zajeciach podstawowych pojec z zakresu wrasnosci inte-
lektualnej. Moze byc wykarzystany przed obejrzeniem spektaklu ,Hobbit" lub lekturg ksigzki ,Haobbit, czyli tam i z powrotem”.

PRZEBIEG LEKCJI

I. CZYNNOSCI ORGANIZACYJINE
powitanie,
sprawdzenie obecnosci.

II. CZESC GEOWNA

MOJA WLASNOSC

Prowadzacy rozdaje dzieciom karteczki samoprzylepne. Dzieci je podpisujg i naklejajg na swoich pracach prezentowanych na ta-
blicach w sali lekcyjnej oraz przedmiotach codziennego uzytku - piorniku, plecaku. Po wykonaniu zadania przez uczniow nastepuje



rozpoczecie rozmowy na temat wtasnosci oraz sposobu i mozliwosci wykorzystania cudzej pracy (plakatu, rysunku, projektu) oraz
postugiwania sig przyborami szkolnymi przez inne osaby.

Co by byto, gdyby ktos chciat wykorzystac twoj rysunek do swoich wtasnych celow?
Czy miatbys co$ przeciwko, gdyby ktos dat nauczycielowi twoj projekt, a podpisat sig swoim imieniem i nazwiskiem?
Czy cheiatbys, aby ktos wpakowat swoje ksigzki do twojego plecaka i poszedt z nim do domu?

Podanie definicji wtasnosei - najszersze, podstawowe prawo rzeczowe, pozwalajace wiascicielowi karzystac z rzeczy i rozporza-
dzac nig z wytaczeniem innych osab.

WLASNOSC INTELEKTUALNA
Prowadzacy podaje definicje prawa wtasnosci intelektualng;.

Pojecie wtasnose intelektualna odnosi sie do wytworow ludzkiego umystu, takich jak m.in. wynalazki, utwory literackie i arty-
styczne, nazwy czy oznaczenia towarow stosowane w dziatalnosci gospodarczej.

PRAWO AUTORSKIE
Prawo autorskie upowaznia autora do decydowania o wykorzystywaniu utworu i czerpania z niego korzysci finansowych.
Nauczyciel prezentuje symbol praw autorskich na tablicy i prosi o narysowanie go w zeszycie: @.

DROGA PRZYGOTOWAN DO REALIZACJI SPEKTAKLU

Kolejnym etapem jest uswiadomienie uczniom drogi, ktorg musi pokonac rezyser w celu przygotowania do realizacji przedstawie-
nia - na podstawie ksigzki ,Habbit, czyli tam iz powratem” J.R.R. Tolkiena.

Uczniowie otrzymujg na pocietych kartkach informacje o drodze, ktora po przeczytaniu ksigzki musi pokonac rezyser, aby wystawic
przedstawienie. Celem zadania jest utozenie kartek w odpowiedniej kolejnosci wedtug pomystu uczniow. Zadanie to najlepie]
realizowac w parach.

é Zatgcznik 1.

Nastepnie chetni uczniowie prezentujg swoje rozwigzanie. Odbywa sig krotka dyskusja i sprawdzenie poprawnosci wykona-
nia zadania.

Prawidtowa kolejnosc:
1. Rezyseridzie do gabinetu dyrektora teatru i informuje go, ze chce wystawic takg sztuke.
2. Dyrektor stwierdza, ze najpierw potrzebne jest zdobycie praw autorskich, aby wystawic ,Hobbita".
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3. Rezyserjest zaskoczony, bo wie, ze autor nie zyje, ale okazuje sig, ze prawami autorskimi po jego Smierci rozporzadza wytwor-
nia filmowa.

4. Rezyser jest bardzo podekscytowany, wigc dzwoni do wytworni, ale nikt nie odbiera telefonu, bo w Los Angeles jest nac.

5. Gdy udaje mu sig skontaktowac z biurem w Los Angeles, dowiaduje sig, ze musi przestac scenariusz spektaklu, aby wytwor-
nia mogta go zaakceptowac.

B. Rezyser szuka scenarzysty, aby stworzy¢ scenariusz, a gdy jest juz gotowy, niesie go do ttumacza.

7. Thumacz musi przettumaczyc sztuke na jezyk angielski.

8. Rezyserwysyta przettumaczony scenariusz do Hollywood.

9. Scenariusz zostaje zaakceptowany przez ekspertow z Hollywood, wigc negocjujg kontrakt.

10. Eksperciz Hollywood chcg zobaczyc projekty kostiumow i scenografii,

1. Rezyserzatrudnia scenografa i kostiumografa, po czym wysyta projekty do akceptacji przez ekspertow w Hollywood.

12. Nastepnie znajduje kompozytora, autora stow do piosenki i choreografa. Ich praca rowniez zostaje oznaczona symbolem
praw autorskich.

13. Po zdobyciu wszelkich pozwolen, stworzeniu projektow kostiumow i scenografii rezyser wraca do gabinetu dyrektora teatru
i 0znajmia, ze mozna zaczac prace nad spektaklem.

Propozycja 1 (praca w grupach):
Po analizie etapow przygotowania do produkcji uczniowie samodzielnie angazujg sie winscenizacje. Przydzielajg sobie role, tworzg
podpisy gabinetow, ustawiaja tawki i krzesetka w celu wyznaczenia drogi, ktdra musi pokonac rezyser, aby wystawic spektakl.

Propozycja 2 (drama, inscenizacja):
Przeprowadzenie losowania w celu wytonienia wszystkich osab, ktdre zaangazowane sg w proces powstawania spektaklu. Stwo-
rzenie dzieciom przestrzeni w sali, gdzie mogg odgrywac swoje role. WejScie nauczyciela w role rezysera w celu organizowania
procesu tworzenia sztuki teatralne).
Przy realizacji tego zadania nalezy dzieciom zapropanowac, aby adtworzyty charakter postaci, np. dyrektora jako osaby nieprzy-
jemnej i gtosnej albo ttumacza jako leniwego lub zapracowanego, ktory nie chce przyjac zlecenia. W tym wypadku rezyser maze np.
zaoferowac wigksze wynagrodzenie.

III. PODSUMOWANIE LEKCJI — DYSKUSJA

Krotka rozmowa z klasg na temat roli wspotpracy przy tworzeniu przedstawienia teatralnego oraz znaczenia tamania
praw autorskich.



é Zatacznik 1.

Rezyser idzie do gabinetu dyrektora teatru i informuje go, ze chce wystawic taka sztuke.

Dyrektor stwierdza, ze najpierw potrzebne jest zdobycie praw autorskich, aby wystawic ,Hobbita".

Rezyser jest zaskaczony, bo wie, ze autor nie zyje, ale okazuje sig, ze prawami autorskimi po jego $mierci rozporzadza wytwornia filmowa.

Rezyser jest bardzo podekscytowany, wigc dzwoni do wytwarni, ale nikt nie odbiera telefonu, bo w Los Angeles jest noc.

Gdy udaje mu sie skontaktowac z biurem w Los Angeles, dowiaduje sie, ze musi przesta¢ scenariusz spektaklu, aby wytwdrnia mogta
go zaakceptowac.

Rezyser szuka scenarzysty, aby stworzyc scenariusz, a gdy jest juz gotowy, niesie go do tlumacza.

Ttumacz musi przettumaczy¢ sztuke na jezyk angielski.

Rezyser wysyta przettumaczony scenariusz do Hollywood.

Eksperci z Hollywood chcg zobaczyc projekty kostiumow i scenografii.

Rezyser zatrudnia scenografa i kostiumografa, po czym wysyta projekty do akceptacji przez ekspertéw w Hollywood.

Nastepnie znajduje kompozytora, autora stow do piosenki i choreografa. Ich praca rowniez zostaje o0znaczona symbolem praw autorskich.

Po zdobyciu wszelkich pozwolen, stworzeniu projektow kostiumow i scenografii rezyser wraca do gabinetu dyrektora teatru i oznajmia,

Ze mozna zaczac prace nad spektaklem.




Scenariusz lekcji #3

TEMAT: StOWO DO StOWA, ZROBI SIE ROZMOWA

Uczestnicy: uczniowie klasy IV szkoty podstawowej
Czas trwania: 1-2 godziny lekcyjne
Pomoce dydaktyczne: kartki ze stowkami w jezyku elfickim i orkow z zatgcznikaw, kartki lub chusteczki higieniczne

Cele lekeji:
zapoznanie uczniow z warstwa jezykowg w powiesci ,Hobbit, czyli tam i z powrotem”,
przyblizenie uczniom dzwigkow mowy elfow i orkow oraz innych ras Sradziemia.

Przygotowanie do lekeji: Scenariusz lekcji koreluje z wezesniejszymi lekcjami i moze byc ich kontynuacjg lub stanowic samo-
dzielny element edukac;ji.

I. CZYNNOSCI ORGANIZACYJINE
powitanie,
sprawdzenie obecnosci.

II. CWICZENIA I ZADANIA

1. GWICZENIA ARTYKULACYJNE | DYKCYJNE

Naszym celem jest usprawnienie aparatu mowy.
Nasladuj warkot silnika motocyklowego na réznych wysokosciach dzwigku, udawaj, ze jestes kierowca.
Kilkakrotnie, jak najgtosniej, przeciggle cmoknij.

Kilka razy szeroko otwarz i zamknij usta, uktadajac je w pozycji poszczegolnych samogtosek: a, o, u, g, i, y. Nastepnie wypo-
wiedz je cicho, a potem gtosno.



2. CWICZENIA DDDECHOWE

W pozycji stojgcej, rozluznionej wykonujemy wdech nosem, a nastepnie stopniowo, wolno pozbywamy sig powietrza ustami
(powtarzamy trzy razy).

Bierzemy wdech i, wydychajac powietrze jak najdtuzej, wymawiamy gtoske s - syczymy jak waz.
Za pomoca wydychanego powietrza staramy sie utrzymac na $cianie kartke lub chusteczke higieniczna.

3. CWICZENIA JEZYKOWE WPROWADZAJACE W TEMATYKE LEKCJI

Na dzisiejszej lekcji bedziemy rozmawiac nie tylko po polsku. Sprawdzimy, czy potrafimy zrozumiec jezyk, styszac tylko jego dzwigki.
Dowiemy sig, czy barwa i ton gtosu mogg sugerowac, o czym kto$ mowi.

Poznamy jezyk elfow i orkow. Te dwie rasy zamieszkujgce Srddziemie reprezentujg odmienny styl funkcjonowania. Migdzy nimi do-
chodzi do konfliktu.

Elfy s pigknymi, dostojnymi istotami, ktare madroscig i sprytem przewyzszajg rase ludzi, swoich sasiadow. Ich jezyk jest fagodny
i melodyjny.
Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z przyktadowymi stowami przettumaczonymi na jezyk elficki.

é Zatgcznik 1.

Orkowie natomiast sa rasg brutalng i gwattowna, trudno nad nimi zapanowac. Lubig wprowadzac chaos, lecz bardzo lgkajg sig swo-
jego przywodcy Azoga, ktory wydaje rozkazy.
Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z przyktadowymi stowami przettumaczonymi na jezyk orkow.

@ Zatgcznik 2.

4. DRUZYNY SRODZIEMIA

Uczniowie maja za zadanie stworzy¢ przemowy elféw i orkéw podczas narady plemion oraz napisac krdtkie ogtoszenie
krasnoluddw o poszukiwaniu towarzysza wyprawy (drama, inscenizacja, redagowanie tekstu przemowienia i ogtoszenia).

Nastepuje losowy podziat klasy na trzy druzyny. Nastepnie kazda druzyna musi wytonic lidera, ktory bedzie j reprezentowat.

Nalezy zwracic szczegolng uwage na tatwosc i precyzje wypowiadanych stow. Kaniecznym elementem zadania jest stworzenie
charakteru odgrywanej postaci, np. gestykulacjg lub elementami choreografii.



ZADANIE DRUZYNY ELFOW
Dzieci majg stworzy¢ przemowienie w jezyku elfickim, postugujac sig wyrazami podanymi w zataczniku lub innymi, wymyslonymi
przez siebie. W przemowieniu poinformujg cztonkow swajego plemienia, ze spokojne zycie w Rivendell dobiega konca, ponie-
waz zaczyna sig wojna ze ztem, na ktrej beda walczyc wszystkie elfy.

Dodatkowo dzieci maja stworzyc hasto, na ktore wszystkie elfy muszg jednoczesnie zareagowac odpowiedzig rowniez w jezy-
ku elfickim, a ma oznaczac ,Huraaa!”.

Nalezy zwrdci¢ szczegdlng uwage na tatwosc i precyzje wypowiadanych stow. Koniecznym elementem zadania jest stwo-
rzenie charakteru odgrywanej postaci, np. gestykulacja lub elementami choreografii.

ZADANIE DRUZYNY ORKOW
Dzieci maja stworzy¢ przemowienie w jezyku orkow, pastugujac sie podanymi w Zatgczniku 2 wyrazami lub innymi, wymyslony-
mi przez siebie. W przemowieniu poinformujg cztonkow swojego plemienia, ze nadszedt czas wojny, na ktora tak dtugo czekali,
jednak nie moga na nig wyruszyc, poniewaz nie majg odpowiedniej ilosci broni.
Ponadto dzieci majg stworzyc hasto, na dzwigk ktorego wszyscy orkowie musza zareagowac gtosnym ,Buuu!”.

ZADANIE DRUZYNY KRASNOLUDOW
Postugujac sie alfabetem krasnoludzkim (Zatacznik 3), dzieci majg zapisac ogtoszenie o nastepujacej tresci:

Paszukiwany wtamywacz w celu wyprawy do Samotnej Gory. Oferujemy sowitg zaptate
(ztote monety] i gwarantujemy dobrg zabawe.

Krasnoludy

Uwaga: brakujgce litery dzieci wymyslajg samodzielnie!

é Zatacznik 3.

5. PRZEMOWIENIA

Przygotowanie i prezentacja krotkich przemawien druzyny elfow i druzyny orkow. Grupa elfow i arkow kolejno prezentuje swaje
przemowienie. Grupa opracowujgca ogtoszenie wiesza je w widocznym miejscu. Na kartce, opracz napisow w jezyku krasnolu-
dow, znajduje sig ttumaczenie w jezyku polskim.



III. PODSUMOWANIE

Krotka refleksja dotyczaca poziomu trudnosci wykonanego zadania oraz zaangazowania pojedynczych 0sob w prace nad prze-
mawieniami i ogtoszeniem.

Opracowali:

Grzegorz Suski - aktor Teatru Dramatycznego im. Aleksandra Wegierki w Biatymstaku,
rezyser spektaklu ,Hobbit”

Katarzyna Fabisiak - nauczycielka w Spotecznej Szkole Podstawowej nr 3
Biatostockiego Towarzystwa Oswiatowego w Biatymstoku

llustracje:
Maria Kornelia Fabisiak - uczennica kl. VII b Spotecznej Szkoty Podstawowej nr 3
Biatostockiego Towarzystwa Oswiatowego w Biatymstoku
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bohater - thalion

cisza - din

czas-lu

cztowiek - adan

dobrze, tak - mae

dom, budynek - adab

dziecko - hen

Dzien dobry! - Mae govannen!
Dzien dobry, przyjacielu! - Mae govannen mellon nin!
duzo, wiele - rim

granica - gland, edrain
Jestem..- Im... (imig)

kobieta - bess

koniec - methed

krdl - aran

ksigzyc - ithil

las - tawar

law - nie

ludzie - edain

mezczyzna - benn
nieprzyjaciel - non mellon
Pozdrawiam cie! - Le/Gen suilon!
przyjaciel - mellon

rownina - talath

stonce - anor

swiat - gardh

Swiatto - calad
umrzec - gwanna



wilk - draug
whadca, pan - hir
4y -um

Stowniczek na profilu,Wtadca pierscieni moim zyciem”, 4.03.2013,
https://'www facebook.com/lotrmz/posts/136728989836152,

dostep 2212.2021.
é Zatacznik 2.

jajestem - ru khar

ty jestes - ga rush

on jest-mor ha

ona jest-myu ha

my jestesmy - tas orth
wy jestescie - tasa orth
ani sg - ga orth
tak-vya

nie-na

cztowiek - morra
chtopak - varrok
dziewczyna - shila

jamam-mujade

janie mam-namujade
musimy - wedun
zatrzymac sig - khrotok
pozostac - gesaw

na miejscu - ko haar

kusza - krash
bron - krush



mtot - krush karrok
miecz - varrok

Polskie Farum Jezykowe, 4.02.2012,

https://jezykotwwebd.pl,
dostep 2212.2021.
é Zatacznik 3.
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Runy inspirowane wytycznymi J.R.R. Tolkiena,
https://lotrfandom.com/wiki/Dwarf Runes,
dostep 2212.2021.



INFORMACJE O SPEKTAKLU ,,HOBBIT"

Jako jedyna scena w Europie pozyskalismy prawa do wystawienia scenicznej wersji ksiazki J.R.R. Tolkiena. Spektakl w rezyserii
Grzegorza Suskiego jest wyjgtkowym wydarzeniem - polska prapremierg.

,Hobbit" w biatostockim Teatrze Dramatycznym to opowieSc o przyjazni oraz wspotpracy czesto diametralnie raznych nacji, ktore
potrafig sie zjednoczyC przeciwko ztu. Bezkompromisowa inscenizacja oparta jest na wszystkich znanych postaciach z ksigzki.
Na scenie wystepuje prawie caty zespot teatru, wzmocniony tancerzami i akrobatami.

Do udziatu w widowisku zapraszamy takze naszych widzow. Beda oni nie tylko Swiadkiem wydarzen na scenie, ale rowniez czynnie
biorgcym udziat bohaterem opowiesci.

W gtebi duszy kazdy z nas jest hobbitem!

Rezyseria: Grzegorz Suski

Scenariusz: Grzegorz Suski na podstawie J.R.R. Tolkiena

Scenografia: Stawomir Czyz

Kostiumy: Anna Czyz

Choreografia: Grzegorz Suski

Muzyka: Grzegorz Suski

Obsada: Justyna Godlewska-Kruczkowska, Arleta Godziszewska, Krystyna Kacprowicz-Sokotowska, Ewa Palinska, Katarzyna
Siergiej, Agnieszka Mozejko-Szekowska, Monika Zaborska, Bernard Bania, Marek Cichucki, Krzysztof tawniczak, Patryk
Otdziejewski, Stawomir Poptawski, Grzegorz Suski, Piotr Szekawski, Marek Tyszkiewicz

Goscinnie: Danuta Bach, Jolanta Borawska, Franciszek Utko, Ziemowit Bogustawski, Kacper Ztotkowski
Czas trwania: 100 minut

Wspotpraca ze szkotami: Dziat Komunikacji i Marketingu Teatru Dramatycznego im. Aleksandra Wegierki w Biatymstoku
Matgorzata Prymak

tel. 857499184/693102 204
mprymak@dramatyczny.pl / rezerwacje@dramatyczny.pl
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